
Nome do Personagem: _____________________________________
Escola: __________________________________________________
Ano escolar: □ 1  □ 2  □ 3  □ 4  □ 5  □ 6
Casa: _____________  Familiar (nome & tipo): __________________
Situações únicas: ________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________

___ Atletismo
____ Luta

____ arquearia
____ boxe
____ briga
____ esquiva
____ esgrima
____ artes marciais
____ agarramentos

____ Atletismo em geral
____ escalada
____ voar
____ erguer
____ cavalgar
____ corrida e salto
____ natação
____ arremessar e apanhar

____ Quadribol
____ batedor
____ artilheiro
____ goleiro
____ apanhador

___ Conhecimento
____ Runas Antigas
____ Astronomia

____ ciclos solares e lunares
____ os planetas
____ cometas e corpos celestes
____ constelações

____ Trato com Criaturas Mágicas
____ ___________________
 criatura

____ História da Magia
____ ___________________
 período

____ Usar Biblioteca
____ ___________________
 assunto
____ ___________________
 assunto

____ Estudo dos Trouxas
____ ___________________
 aspecto

____ Quadribol
____ estratégias e táticas
____ história do Quadribol
____ partidas famosas
____ �guras famosas

___ Intriga
____ Aludir
____ Blefar
____ Fofoca
____ Flertar
____ Pregar Peças
____ Furtividade e Espionagem

Imagem do Personagem

___ Magia
____ Aritmancia
____ Encantamentos

____ ___________________
 encantamento/maldição
____ Duelo

____ Defesa contra Arte das Trevas
____ ___________________
 nível do treinamento

____ Advinhação
____ astrologia
____ observação de cristais
____ auspícios de fogo
____ leitura de mãos
____ leitura de folha de chá

____ Poções
____ ___________________
 item
____ ___________________
 item

____ Herbologia
____ árvores e plantas
____ fungos
____ raizes e tubérculos
____ pestes e parasitas

____ Trans�guração
____ ___________________
 nível da trans�guração

________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________

________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________

________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
________________
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________________

Aptidões

Materiais Escolares e outros Equipamentos
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