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ECO/FANTASMA

/JOGUE 0S DADOS QUANDO
.VOCE AGIR SOB PRESSAO

VOCE SE INFILTRAR OU ROUBAR

.VOCE SOFRER DANO R

.VOCE COMETER UM ATO DE VIOLENCIA
NVOCE MANIPULAR OU SE MANTER FIRME
NOCE CANALIZAR O CAMPO FANTASMA
.VOCE TENTAR ESCUTAR ECOS

//QUANDO VOCE JOGAR 0S DADOS, JOGUE UM
DADO PARA CADA PERIGO E OBJETIVO. DEPOIS, CONSULTE
0 RESULTADO DE CADA DADO PARA DESCOBRIR O QUE
ACONTECE.

* QUANDO ESTIVER ESPECIALMENTE PREPARADO PARA A
SITUA§A0 QUE ESTIVER DIANTE DE VO(E JOGUE UM DADO
ADICIONAL.

/RESULTADQS DOS DADOS: OBJETIVO
1-2 0 OBJETIVO NAO E ATINGIDO E A OPORTUNIDADE E
PERDIDA (ATE AS CIRCUNSTANCIAS MUDAREM)

3-4 0 OBJETIVO E PARCIALMENTE ATINGIDO E A OPORTUNI-

DADE CONTINUA.
5-6 0 OBJETIVO E ATINGIDO.

/RESULTADOS DOS DADOS: PERIGO

1-2 0 PERIGO SE TORNA REALIDADE

3-4 0 PERIGO SE TORNA PARCIALMENTE REAL E CONTINUA
AMEACANDO.

5-6 0 PERIGO NAO SE TORNA REALIDADE.
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//QUANDO UM PERIGO CONTINUAR, ESCREVA-0
EM UM CARTAO E COLOQUE-O NA SUA FRENTE. DURANTE
QUALQUER JOGADA FUTURA DE DADOS, VOCE OU O MESTRE
PODE ADICIONAR TAL PERIGO NA JOGADA (AO INVES DO
PERIGO QUE VOCE NORMALMENTE TERIA A OPORTUNIDADE
DE ADICIONAR).

/OBJETIVOS + PERIGOS

OBJETIVOS E PERIGOS SEMPRE ESTAO ENRAIZADOS COM 0S
DETALHES DA ACAO. VOCE DECIDE QUAL E O SEU OBJETIVO.
ABAIXO, TEMOS ALGUNS EXEMPLOS DE OBJETIVO PARA CADA
ACRO. ,

* CADA ACAQ TEM UM PERIGO OBRIGATORIO.

* 0 MESTRE PODE CRIAR UM SEGUNDO PERIGO.

* VOCE PODE CRIAR UM PERIGO ADICIONAL E JOGAR UM
DADO ADICIONAL.

//AO COMETER UM ATO DE VIOLENCIA, VOCE
PODE CAUSAR DANO EM UMA LUTA, ATERRORIZAR COM
SELVAGERIA, COMETER ASSASSINATO OU DEMOLIR ALGO.
* PERIGO: VOCE CAUSA DANO INVOLUNTARIO.

//AO MANIPULAR OU SE MANTER FIRME, VO(E
PODE MANTER UMA FRAUDE, CAUSAR UMA BOA IMPRESSAO,
AGUENTAR FIRME, CONSEGUIR UMA PROMESSA, DESCOBRIR
UMA VERDADE OCULTA OU NEGOCIAR UM ACORDO A SEU
FAVOR.

* PERIGO: VOCE FICA EM UMA POSICAO RUIM.

//AO CANALIZAR 0 CAMPO FANTASMA, VO(E
PODE REALIZAR UM FEITO SOBRENATURAL, ENTRAR OU
SAIR DO MUNDO DOS FANTASMAS OU COMUNICAR-SE COM
APARICDES. )

« PERIGO: VOCE SOFRE UMA REACKO ADVERSA PARANOR-
MAL.

//AO AGIR SOB PRESSAO, VOCE PODE COMPLETAR
UMA TAREFA SIMPLES ENQUANTO ESTIVER FERIDO OU EM
PERIGO, ATRAVESSAR UMA AREA PERIGOSA OU AJUDAR
ALGUEM QUE ESTA EM PERIGO.

« PERIGO: VOCE SOFRE DANO.

//AO SE INFILTRAR OU ROUBAR, VOCE PODE SE

MOVER SEM SER DETECTADO, PLANTAR UM ITEM, PREPARAR
UMA EMBOSCADA OU DESATIVAR MEDIDAS DE SEGURANCA.
« PERIGO: VOCE E PEGO NO ATO.

//AO SOFRER DANO, VOCE PODE RESISTIR A FERIMEN-
T0S GRAVES, AGUENTAR A DOR OU IMPRESSIONAR COM SUA
RESISTENCIA.

« PERIGO: VOCE FICA INCAPACITADO.

//AO TENTAR ESCUTAR ECOS, VOCE PODE TESTE-
MUNHAR EVENTOS DO PASSADO, SENTIR EVENTOS DISTANTES
OU LER O FLUXO DE DADOS LOCAL.

* PERIGO: VOCE ATRAI A ATENCAO DE UMA OU MAIS
APARICOES.

/SITUACAO INICIAL

ENQUANTO FAZIAM SAQUES NO MUNDO DOS FANTASMAS,
SUA EQUIPE FOI TRAIDA. VOCES CAEM DIRETO EM UMA
EMBOSCADA, COM APARICOES FAMINTAS BEM ATRAS DE
VOCES. MESTRE: PREENCHA 0S DETALHES USANDO /OUTROS
E /LOCAIS DA SECOI

/PERGUNTAS QUE VOCES RESPONDERAO DU-
RANTE 0 JOGO ,

{POR QUE SUA EQUIPE PRECISA DE ESPOLIOS? .QUAIS PO-
DERES £ TALENTOS UM MEMBRO ESPECIFICO DA SUA EQUIPE
TEM? .COMO £ O MUNDQ DOS FANTASMAS? .COMO £ O
MUNDO REAL? .0 QUE SKO ECOS? .0 QUE SKO APARICGES?
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